Аритметичке операције и променљиве

У делу „Операције“ (зелене боје) налазе се блокови за рачунске операције: сабирање, одузимање, множење и дељење.

У Scratchу је могуће израчунати вредност израза (2(1(((12(10( и то на следећи начин: у блок за множење, на место првог чиниоца (прва рупица) стављамо блок за сабирање, а на место другог чиниоца (друга рупица), блок за одузимање. Међурезултате збир (2(1( и разлику  (12(10( можемо чувати у меморији рачунара па онда помножити. Ти међурезултати се смештају у променљиве.

Променљива је место у меморији рачунара, попут кутије која има своје име, а у којој се чувају неке вредности (неки број, слово или текст).

Код претходних програма када смо користили наредбу Питај...и чекај, употребљавали смо наредбу одговор. Одговор је у ствари пронељива.

Променљиву правимо у делу „Подаци“ (наранџасте боје), наредбом „Направи променљиву“ и дајемо име променљивој (на пример збир). Затим променљивој дајемо врадност наредбом „нека збир буде (2(1(“.
Променљиву касније користимо у програму: у аритметичким операцијама, у наредби „изговори“, у петљи „понови“ и сл.
